
หน่วยการเรียนรู้ที่ 

การออกแบบ
และการเขียนอัลกอริทึม

1

ตัวชี้วัด

วิทยาการค านวณ (ว21104) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

กลุ่มสาระการเรยีนรูว้ิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี

หน่วยการเรียนรู้ที่ 

• ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง
• ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์

ตัวชี้วัด

1
การออกแบบและการเขียน

รายวิชาวิทยาการค านวณ (ว21104) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

นางสาวปรานิสา  ทองอ่อน ผู้สอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

...ภาษาธรรมชาต.ิ..



การเขียนอัลกอริทึม
ด้วยภาษาธรรมชาติ
(Natural Language)

การเขียนอัลกอริทึมด้วย
รหัสจ าลอง

(Pseudo Code)

การเขียนอัลกอริทึม
ด้วยผังงาน
(Flowchart)

รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม

อัลกอริทึม (algorithm) : ระเบียบวิธีหรือขั้นตอน
วิธีที่ด าเนินการได้ด้วยคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในการ

แก้ไขปัญหา

โดยเป็นกระบวนการแก้ไขปัญหาที่สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนที่ชัดเจน 
สามารถแบ่งได้ 3 รูปแบบ ดังนี้



“ภาษาธรรมชาติ
แตกตางกับ

ภาษาคอมพิวเตอร์
หรือไม่?”

ค ำถำมเพื่อกระตุนควำมคิด



ภาษาธรรมชาติ - ภาษาคอมพิวเตอร์

ภาษาธรรมชาติ (Natural language) คือ 
รูปแบบภาษาที่มนุษย์เข้าใจหรือเป็นภาษาที่
มนุษย์ใช้ในการสื่อสารกันมีรูปแบบภาษาที่ไม่
แน่นอนตายตัวและเป็นไปตามธรรมชาติของ
มนุษย์ตามเชื้อชาติ

ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ ภาษาใด ๆ ที่
ผู้ใช้งานใช้ส่ือสารกับคอมพิวเตอร์หรือคอมพิวเตอร์
ด้วยกันแล้วคอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าส่ัง
นั้นได้ ซึ่งเป็นโปรแกรมหรือชุดค าสั่งที่
โปรแกรมเมอร์เขียนเพื่อใช้ส่ังงานตามรูปแบบและ
โครงสร้างของภาษา 



การเขียนอัลกอริทึมด้วย

การบรรยายขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึมใด ๆ โดยใช้ภาษามนุษย์
เพื่ออธิบายถึงล าดับขั้นตอนการท างาน ตามล าดับการท างานก่อนหลัง



ตัวอย่าง 

การอธิบายการค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม และแสดงผลลัพธก์ารค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยม พื้นที่สี่เหลี่ยม = ความกว้าง x ความยาว

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความกว้างของสี่เหลี่ยม

3.น าเข้าข้อมลูความยาวของสีเ่หลีย่ม

4.ค านวณพื้นที่สี่เหลี่ยม ความกว้าง x ความยาว

5.แสดงผลพืน้ที่สีเ่หลีย่ม

6.จบการท างาน



ตัวอย่าง 

การอธิบายการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม และแสดงผลลัพธก์ารค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม พื้นที่สามเหลี่ยม = ½ x ฐาน x สูง

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูความยาวฐานของสามเหลีย่ม

3.น าเข้าข้อมลูความสูงของสามเหลี่ยม

4.ค านวณพื้นที่สามเหลีย่ม ½ x ฐาน x สูง

5.แสดงผลพืน้ที่สามเหลี่ยม

6.จบการท างาน



ตัวอย่าง 

การอธิบายการค านวณหาพื้นที่วงกลม และแสดงผลลัพธก์ารค านวณ ด้วยการใช้ภาษาธรรมชาติ

สูตรการค านวณหาพื้นที่วงกลม พื้นทีว่งกลม = 3.14*r*r

1.เริ่มต้นการท างาน

2.น าเข้าข้อมลูรศัมีของวงกลม

3.ค านวณพื้นที่วงกลม 3.14*r*r

4.แสดงผลพืน้ที่วงกลม

5.จบการท างาน



เอกสารอ้างอิง

✓ https://www.aksorn.com/store/2/product-details-240
✓ https://sites.google.com/site/ccomputeryrc/baeb-hlay-thang-

leuxk
✓ https://krutuicom2.wordpress.com/2017/05/06/sequential-

structure/
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